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FICHA PEDAGOGICA

Utiliza el programa como apoyo para activar conocimientos previos sobre los numeros,
motiva al aprendizaje del tema, amplia su vocabulario y realiza actividades que ayuden a desa-

rrollar destrezas de pensamiento logico. Temas

e LOsS numeros
e Conte

« TEMA CULTURA DE PAZ:
La generosidad

V| DEO Duracion: 15 minutos

Los humeros, mis amigos. Ambitos de desarrollo y

¢Por que son importantes aprendizaje
lOS Nnu meros? . Relaciqpes l0gico-matematicas
» Expresion corporal
Sinopsis
Clara y Boris se divierten en el magiclub jugando con los numeros entre Conexion con ejes
rayuelas, peceras y dados. transversales
» Expresiony comunicacion
PALABRAS CLAVE e Descubrimiento del medio natural y
Numeros, rayuela, contar, cultural

Destrezas

M.1.4.12. Utilizar la nocion de cantidad en estimaciones y comparaciones de colecciones
de objetos mediante el uso de cuantificadores como: muchos, pocos, uno, ninguno, todos.




Actividades sugeridas

Actividades durante la
presentacion del video

Actividades para después
de ver el video

Actividades previas

- Muestra a los ninos y ninas tarjetas
con los numeros del O al 10. Invitalos
a identificarlos y a ordenar las tarjetas

en el piso. (€ |[em
- Jueguen con un dado gigante
lanzandolo por turnos, quien lo lanza
debera decir qué hacer, ej. si sale el
numero 5 pedir al grupo dar 5 saltos.
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Ideas clave: Sitienes peques
en condicion de discapacidad
visual, recuerda hacer las tarjetas y
el dado con los puntos y numerales
en relieve. Puedes utilizar materiales

de diferentes texturas para cada
numero como lija, fomix, fieltro, etc.
Permite a los peques sentir cada

numero para que puedan participar.
CSCCCM

LQ Competencias comunicacionales
©

@ Competencias socioemocionales

Competencias digitales

m Competencias matematicas

PEDAGOGO RESPONSABLE: Monserrat Martin

- Pausa el video después de que
Clara y Boris cuentan las letras de su
nombre. Anima a los ninos y ninas a
contar el numero de letras que com-
ponen su nombre. Puede ser escri-
biéndolo primero o con la tarjeta del
nombre de cada uno escrita previa-
mente por ti.
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- Dibujen una rayuela en el patio con tiza. Anima al grupo a
jugar diciendo el nombre de los humeros en los que saltan.
Puedes aprovechar para practicar los nombres en kichwa.
(D teu
- Recorta en cartulina figuras geomeétricas de cartulina y
colocalas en los platos de papel, en distintas cantidades
(max. 10). Jueguen emparejando los platos por cantidades.
Identificando las figuras. Pueden hacerlo por equipos y ver
quién lo hace mas rapido. [Lc oM

- Jugar a crear un dibujo lanzando un dado. Cada numero
del dado es una parte del dibujo. Como referencia tienes un

video en los recursos complementarios. [1(_;\ m

Ideas clave: si observan junto con el
grupo el video de los numeros en kichwa,
CCCMCD

repitan y aprendan juntos.

Recurso complementario

Referencia para aprender los numeros en kichwa: https://bit.ly/3yZHAHR
Referencia para actividad de crear un dibujo: https://bit.ly/3GlwCO0OV
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